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1. Wprowadzenie

Modut ten daje Ci wiedze na temat edycji zdje¢ i filmow, dostepnych narzedzi
do tego procesu. Wyjasnia rowniez czym jest edycja tekstu i jak to zrobiC.
Wreszcie modut ten daje szanse na uzyskanie informacji na temat zgodnosci z

prawami autorskimi i licencjami oraz procesu programowania.

Kompetencje informatyczne obejmujg pewne, krytyczne i odpowiedzialne
korzystanie z technologii cyfrowych i zainteresowanie nimi w celu nauki, pracy i
uczestnictwa w zyciu spotecznym. Obejmujg one zdolnos¢ do wykorzystywania
informacji i danych, komunikacje i wspotprace, umiejetno$é korzystania z
medidw, tworzenie tresci cyfrowych (w tym programéw), bezpieczenstwo (w tym
komfort cyfrowy i kompetencje zwigzane z bezpieczenstwem cybernetycznym),
kwestie wtasnosci intelektualnej, rozwigzywanie probleméw i krytyczne

myslenie.

Ludzie powinni rozumie¢ w ten sposob, ze technologie cyfrowe mogg pomoc w
komunikacji, kreatywnos$ci i innowacji oraz by¢ swiadomi zwigzanych z nimi
mozliwosci, ograniczen, skutkdw i zagrozen. Powinni oni rozumie¢ ogolne
zasady, mechanizmy i logike, na ktorych opierajg sie rozwijajgce sie
technologie informacyjne, a takze zna¢ podstawowe funkcje i korzysta¢ z
réznych urzadzen, oprogramowania i sieci. Osoby powinny reprezentowaé
krytyczne podejscie do doktadnosci, wiarygodnosci i wptywu informacji i danych
dostarczanych w formie cyfrowej oraz zna¢ zasady prawne i etyczne zwigzane

z korzystaniem z technologii cyfrowych.

Osoby fizyczne powinny mie¢ mozliwos¢ korzystania z technologii cyfrowych w
celu wspierania swojej aktywnej postawy obywatelskiej i integracji spotecznej,
wspotpracy z innymi ludzmi oraz kreatywnosci w osigganiu celéw osobistych,
spotecznych i biznesowych. Umiejetnosci obejmujg zdolno$¢ do korzystania,

dostepu, filtrowania, oceniania, tworzenia, programowania i udostepniania tresci
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cyfrowych. Osoby powinny mie¢ mozliwos¢ zarzadzania cyfrowymi
informacjami, tresciami, danymi i tozsamosciami oraz ich ochrony, jak réowniez
rozpoznawania i skutecznego wykorzystywania oprogramowania, urzgdzen,

sztucznej inteligencji lub robotow.

Wykorzystanie technologii i tresci cyfrowych wymaga refleksyjnego i
krytycznego, a jednoczesnie petnego ciekawosci, otwartosci i
perspektywicznego podejscia do ich rozwoju. Wymaga ono rowniez etycznego,

bezpiecznego i odpowiedzialnego podejscia do korzystania z tych narzedzi.

2. Tworzenie tresci cyfrowych

2.1 Tworzenie i edycja plikdéw zdjeciowych

Popularnosc fotografii cyfrowej przyczynita sie do stworzenia programow, ktére
pomagajg poprawi¢ jakos¢ naszych zdje¢. Poznanie nawet najprostszych ich
funkcji oraz zdobycie podstawowej wiedzy z zakresu grafiki komputerowej moze

znacznie wzbogaci¢ swiat naszych zdjec.

Kazde wykonywane przez nas zdjecie zapisywane jest za pomocg pikseli, czyli
matych, jednokolorowych kwadratéw - ten typ zdjecia nazywany jest obrazem
rastrowym. Najpopularniejsze formaty obrazu rastrowego to JPEG, GIF i PNG.
Liczba pikseli po kazdej stronie zdjecia decyduje o jego wielkosci. Zdjecie moze
mie¢ np. 1500x2000 pikseli, co oznacza, ze jego krotki bok sktada sie z 1500, a
dtugi - z 2000 pikseli.

Nie przektada sie to bezposrednio na wielko§¢ obrazu w centymetrach. Im
wieksze zdjecie chcemy wydrukowaé, tym bardziej musimy powiekszy¢ kazdy
piksel. W pewnym momencie mogg one zaczac¢ by¢é widoczne, a obraz straci
jakosc i ostros¢. Dlatego musimy pamieta¢ o odpowiedniej rozdzielczoSci
obrazu, ktéra wyrazana jest za pomoca jednostki ppi (pikseli na cal)
okreslajgcej ilos¢ pikseli na 1 cal dtugosci obrazu (1 cal to 2,54 cm). Aby zdjecie

byto dobrej jakosci, musi mie¢ co najmniej 300 pikseli na kazdy cal.
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Edycja zdje¢ w programach graficznych rzeczywiscie powoduje zmiany w
kolorach i ilosci pikseli. Aby zdjecie zajmowato mniej miejsca na dysku,
mozemy zmniejszy¢ jego rozmiar - czyli zmniejszy¢ liczbe pikseli z kazdej
strony. Podczas tej operacji nalezy upewnic sie, ze zdjecie zachowuje dobrg

rozdzielczosé.

Na piekno zdjecia ma wptyw nie tylko kompozycja, ale rowniez jego kolorystyka.
Aby ja poprawi¢, mozemy rozjasni¢ lub przyciemni¢ obraz, a takze zmienic jego
kontrast (czyli roznice miedzy jasnymi i ciemnymi odcieniami). Wiele
programéw posiada rowniez opcje automatycznego wzbogacania kolorow,
dzieki czemu kolory stajg sie bardziej zywe. Posiadamy gotowe naktadki i filtry,
dzieki ktérym uzyskujemy rozne efekty - zdjecia postarzane, czarno-biate, z
rozmytymi krawedziami lub imitujgce obraz malowany. Istnieje rowniez wiele
aplikacji internetowych, dzieki ktorym zdjecia z fatwoscig zamieniajg sie w
zabawne komiksy, memy czy kolaze. Edycja zdje¢ moze byC zabawna, a

ciekawe pamigtki po mitych chwilach zachowajg je na dtugo.
2.2 Tworzenie i edycja pliku wideo

Wspbtczesna komunikacja skupia sie na zmystach wzroku. Zyjemy w epoce, w
ktérej zdolnos¢ do szybkiego dostarczania informacji jest bezcenna, a film jest
jedng z sit napedowych tego stanu rzeczy i poteznym narzedziem
marketingowym. Dobry film wywotuje emocje, porusza wyobraznie i wptywa na
ludzi. Ruchomy obraz stymuluje modzg, ulatwiajgc zapamietanie
przekazywanych w ten sposéb tresci. Co wazne, mozemy je tworzy¢ sami.
Jedynym ograniczeniem jest wyobraznia. Bo jesli chodzi o przesytanie i
"przetwarzanie" materiatu wideo na rynku, mamy catg mase réznego rodzaju
programoéw i aplikacji, z ktérych mozemy korzysta¢ zaréwno z komputera,

tabletu czy smartfona.

Oczywiscie nie wolno nam zapominac¢, ze sam film jest tylko nosnikiem tresci.
Umieszczenie go na Panstwa kanatach nie gwarantuje sukcesu z gory.

Niemniej jednak, stanowi on podstawe dziatan z zakresu wideo-marketingu,
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ktére w ciggu ostatnich kilku lat weszly do kanonu wiodgcych trendow
komunikacyjnych. Nikogo nie dziwi obecnos¢ YouTube w czotdwce
najpopularniejszych wyszukiwarek w Internecie. Ten znany na catym Swiecie
serwis do udostepniania filmoéw znajduje sie obecnie na drugim miejscu, zaraz
po Google. Wiele sie w tej kwestii zmieni w ciggu najblizszych lat. Wedtug
Cisco, do 2017 roku wideo bedzie stanowi¢ 69% catego konsumenckiego ruchu
w Internecie. Jest to dosc¢ interesujgca statystyka. Na uwage zastuguje rowniez
poréwnanie amerykanskiej firmy doradczej Forrester, wedtug ktérego jedna
minuta materiatu wideo jest warta 1,8 miliona stéw. Kwota ta zajmuje okoto 3
600 stron tekstu. Przedstawione statystyki pokazujg dos¢ dobrze site filmu.
Potwierdzajg to dane =z raportu przeprowadzonego w 2014 roku przez
DemandMetric i VidYard. Dzieki nim wiemy, ze prawie 70% marketeréw
wykorzystuje wideo jako integralng czes¢ strategii komunikacji. Z kolei w tej
grupie az 82% uwaza, ze dzieki tej formie komunikacji osiggneto sukces. Z
pewnos$cig nie tylko epoka YouTube przyczynita sie do tego stanu rzeczy, ale
takze inne portale spotecznosciowe koncentrujgce sie na konsumpciji filmow

wideo czy na stopniowym rozwoju obszaru mobilnego.

Dzieki YouTube, wideo zyskato popularnosé, a video marketing zyskat nowe
oblicze. Jednak powszechna obecnos¢ smartfonéw i tabletow data nowe
mozliwosci filmowcom. Kazdego dnia réznego rodzaju serwisy spotecznosciowe
zalewane sg catg gromadg amatorskich, zazwyczaj krotkich, filméw, ktére
podbijajg serca internautéw. Dzieki temu tresci wideo jako narzedzie, dajg
niesamowite mozliwosci zaistnienia w sieci, bez koniecznosci zdobywania
wyksztatcenia w tej dziedzinie. Sami mozemy stworzy¢ jasny, czytelny, krotki

przekaz, dostosowany do aktualnego modelu konsumpcji informaciji.

Jeszcze kilka lat temu film byt zarezerwowany dla duzych marek z okreslonym
budzetem. Przygotowanie spotu byto i jest drogim przedsiewzieciem. Aby
umieséci¢ gotowy produkt w ptatnych mediach, potrzeba jeszcze sporo
pieniedzy. Rozwdj technologii sprawit, ze dostep do sprzetu potrzebnego do
tworzenia wideo stat sie powszechny. A wérdd form zaczety dominowacé krétkie

filmy wideo, ktére na dlugo pozostang na topie.
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W tym przypadku szczegodlnie skuteczne sg filmy imitujgce produkcje
amatorskie, ktore nie tylko mogg wptywac na sprzedaz, ale takze przyczyniajg
sie do budowania pozytywnego wizerunku przedsiebiorstwa. Dzieki temu
zaréwno mate firmy, jak i duze koncerny majg szerokie mozliwosci, jesli chodzi
o tworzenie materiatdbw wideo. | w tej kwestii liczy sie przede wszystkim pomyst

i historia, ktorg chcemy przedstawic.

W zaleznosci od kontekstu, istnieje kilka sprawdzonych formatéw, ktére mogag
zainteresowa¢ uzytkownikow. Prezentacje produktow (video explainer),
wszelkiego rodzaju tutoriale i tutoriale (video tutorial), referencje, wywiady,
video blogi czy animacje - to tylko niektére z przyktadéw. Wyboér formy nie moze
by¢ jednak przypadkowy i musi odpowiadaé specyfice firmy, branzy, w ktorej
dziata firma, a nawet relacjom z klientami. Niemniej jednak, jest wiele do
pokazania. Wyobraznia jest najwiekszym ograniczeniem, niekoniecznie budzet

czy sprzet potrzebny do zrobienia filmu.

Nie potrzebujemy zadnych programoéw uzywanych przez profesjonalistéw do
obrobki prostych filméw. Mozemy z powodzeniem korzysta¢c z wolnego
oprogramowania. W tym sensie "wolne" nie znaczy gorsze, poniewaz wsroéd
dostepnych na rynku narzedzi do edycji wideo znajdujg sie réwniez programy

dla wymagajgcych tworcow. Lista ta jest dtuga.

Warto korzysta¢ ze sprawdzonych rozwigzan. Fani produktéw Apple majg do
wyboru iMovie, ktory zawiera wiele bardzo dobrych i intuicyjnych funkcji
przetwarzania wideo. Dodawanie gotowych szablonéw filméw, zwiastunéw w
réznych gatunkach, podkrecanie koloréw, stabilizacja obrazu, poprawa jakosci
dzwieku, wybér rodzaju przejs¢ czy dodawanie podpiséw - to tylko niektore z
opcji edycji. Doskonale sprawdzajg sie rozwigzania aplikacyjne programu w
wersji na iPada lub iPhone'a, gdzie system wskazowek wyswietlanych na
interfejsie dziata idealnie, prowadzagc do rozwigzah potrzebnych do ztozenia
prostego filmu. Po zmontowaniu materialu mozemy go w prosty sposob
umiesci¢ na wybranych portalach spotecznosciowych. Program dziata tylko w
ekosystemie Apple, co niestety nalezy uznac za spore ograniczenie.
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Z drugiej strony Microsoft wybrat swoj flagowy produkt, czyli Windows Movie
Maker, ktéry mozna pobra¢ na komputer za darmo, jesli ma sie zainstalowany
system Windows. Program ten jest dos¢ fatwy w obstudze. Pozwala
uzytkownikom na tgczenie wideo, obrazu i dzwieku metodg "przeciggnij i
upusc”, podobnie jak iMovie. Posiada wszystkie podstawowe funkcje niezbedne
do edycji. Dodawanie efektow jest bardzo proste, podobnie jak przycinanie
wideo. Gotowy produkt mozna tatwo wgrac na rézne strony, takie jak YouTube i
Facebook. Ograniczenia obejmujg brak wsparcia dla niektérych formatow
wideo. Jednak zastosowanie konwertera powinno rozwigzac¢ ten problem w
kilka minut. Na przyktad, Movavi Video Converter - aplikacja do konwersji
wideo, ktéra obstuguje wszystkie formaty plikébw - dziata dobrze. Dobrym
dodatkiem do Windows Movie Maker jest rowniez Wax 2.0 - narzedzie stuzgce
nie tylko do edycji wideo, ale réwniez do tworzenia specjalnych efektéw 2D i
3D.

Alternatywg dla Windows Movie Maker moze by¢ Ezvid, darmowy program do
edycji wideo i tworzenia pokazu slajdéw na Twoim komputerze. Narzedzie jest
tatwe w uzyciu. Menu jest intuicyjne i minimalistyczne, co znacznie utatwia

poruszanie sie po programie.

Z drugiej strony, edytor You Tube dziata bardzo dobrze w obrébce wideo online.
Jest tylko jeden warunek, aby moéc z niego korzystaé: narzedzie jest dostepne
tylko dla uzytkownikéw, ktérzy majg konto Gmail. W programie mozna dodawac
konkretne efekty, muzyke, napisy, a nawet remiksowa¢ materialy wideo do

filmow - dzieki funkcji opartej na licencji Creative Commons.

WeVideo jest kolejnym narzedziem do edyc;ji flméw online, ktére bardzo dobrze
sprawdza sie przy tworzeniu krotkich filmow. Rejestracja na darmowe konto nie
trwa dtugo. Dzieki temu otrzymujemy miejsce w chmurze na 5GB materiatow
wideo, 5 minut do wykorzystania na filmy w jednym miesigcu, dostep do 50
licencjonowanych materiatéw audio oraz mozliwo$¢ publikowania zdje¢ w osmiu
innych serwisach spotecznosciowych, w tym na YouTube czy Facebooku. W
pakiecie otrzymujemy catkiem nieztg palete mozliwosci, jesli chodzi o edycje
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materiatbw wideo - w tym 20 tematéw, rézne rodzaje efektdéw wizualnych,
przejscia, typografie i sciezki dzwiekowe. Gotowy produkt mozemy réwniez
przechowywac¢ online w WeVideo. Narzedzie dostepne jest réwniez jako

aplikacja na urzgdzenia mobilne.

Wsréd programow do montazu nie moze zabrakng¢ Magisto, ktére dzieki
automatyzacji i uproszczonej obstudze do granic mozliwosci, sprawia, ze
montaz filmu jest bardzo krétki. Wystarczy wybra¢ materiaty wideo, a aplikacja
automatycznie ztozy je w rewelacyjnie wygladajacy film. Do nas nalezy tylko
wyboér stylu, w jakim majg by¢ montowane poszczegdlne pliki oraz
dostosowanie $ciezki dzwiekowej. Uzytkownik wybiera tylko tres¢ filmu, a
aplikacja odpowiada za edycje, stabilizacje obrazu i wzbogacenie go o rézne
efekty, filtry i przejScia. Magisto jest przeznaczone tylko dla uzytkownikow

systemow iOS i Android.

Jednak fani Windows Phone nie majg powodéw do narzekan, poniewaz
otrzymali bardzo dobrze dziatajgcg aplikacje, Movie Creator, ktéra tworzy klipy
nie tylko z nagran wideo, ale réwniez ze zdje¢. Microsoft Mobile udostepnit jg za
darmo wszystkim wtascicielom smartfonéw z systemem Windows Phone 8.1.
Aplikacja posiada intuicyjny interfejs. Wszystkie elementy sg odpowiednio
oznaczone, dzigki czemu nie ma mozliwosci tgczenia poszczegolnych funkciji.
Bardzo mitym rozwigzaniem wsrdd poszczegolnych etapow filmu jest mozliwosé
skorzystania z wyboru kompozycji filmu, czyli schematu, ktéry nie tylko
wyswietla materiaty, ale i sposéb ich przejécia. Dla narzedzia dostepnego za

darmo i w wersji beta oferuje ciekawy pakiet mozliwosci.

Podczas gdy Windows Movie Maker i iMovie mogg fatwo zaakceptowaé korone
w dziedzinie darmowego oprogramowania do edycji wideo, na rynku jest
kilkadziesigt innych produktow, ktore pozwalajg na wykonywanie podstawowych
funkcji edycji wideo bez koniecznosci siegania do portfela. Kazde z tych
rozwigzan wymaga przetestowania, wszystkie majg plusy i minusy. Niemniej
jednak, warto je sprawdzi¢ i opublikowa¢ swoje nagrania w sieci. Na przykfad
zrobita to Beyoncé, dlatego jednym z najpopularniejszych filméw na jej kanale
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jest film nakrecony za pomocg smartfona. Warto sprobowac, bo praktyka czyni

mistrza.

3. Integracja i przetwarzanie tresci

Edytory tekstowe to najpopularniejszy rodzaj programow uzytkowych
uruchamianych na komputerach osobistych. Powdd jest prosty - niezaleznie od
zawodu czy zainteresowan uzytkownika, predzej czy pdzniej bedzie on musiat
napisa¢ i wydrukowac kilka stéw. Architekci dodajg opisy i komentarze do
swoich projektow tworzonych w programach CAD, finansisci przeksztatcajg
rozwoj w arkuszach kalkulacyjnych w raporty biznesowe, programisci tworzg

dokumentacje swoich prac zakreskowang w kompilatorach.

Wordprocesory szybko wyszlty poza zapisywanie tekstu, zapisywanie go na
dysku i drukowanie. Pojawito sie formatowanie znakéw - pogrubienie, kursywe,
podkreslenie tekstu, zmiana rozmiaru czcionki i kroju pisma. Formatowanie
akapitow umozliwito zdefiniowanie wcie¢ akapitéw, odstepéw miedzy wierszami
tekstu, znakéw tabulatorbw oraz wprowadzenie list numerowanych i
nienumerowanych. Atrybuty formatowania akapitu wraz z wielkoscig i czcionkg
akapitu zostaty zebrane w stylach tekstowych. Od samego poczatku cenne byto
wyszukiwanie i zastepowanie ciggéw znakéw. Wyzszej klasy edytory posiadajg
stowniki, ktére sprawdzajg pisownie i sugerujg synonimy, a takze umozliwiajg
wprowadzanie grafik, tabel i obiektéw z innych programdéw. Poniewaz pojawia
sie coraz wiecej edytoréw i tworzone dla nich formaty tekstowe, cenne staty sie
filtry importu i eksportu plikow tekstowych, umozliwiajgce wymiane danych

miedzy programami.

Od prostego pisania listow i listdw urzedowych, uzytkownicy redakcji przeszli na
korespondencje biznesowg - drukowanie naklejek z adresami z baz danych

klientow, tgczenie poczty. Zaczety byC¢ stosowane elementy kompozyciji
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komputerowej - wiele kolumn tekstu, tekst pod katem, kolorowe litery i elementy

graficzne.

Mingt czas pisania na maszynie do pisania. W Swiecie stron pisanych: oficjalne
listy, prace naukowe, notatki stuzbowe czy nawet szkolne eseje znajduje sie
komputer i edytor tekstow. Komputer jest fatwiejszy w uzyciu niz maszyna do
pisania i daje wiecej mozliwosci jako niedostepna maszyna do pisania, a nawet
w nowych elektronicznych maszynach do pisania, ktére wygladajg bardziej jak

komputer niz starozytne Underwood.

Jesli komputer jest juz dostepny, uzywanie maszyny do pisania do tworzenia
tekstéw jest gorszym rozwigzaniem niz uzywanie tego komputera. Jesli jednak
nie ma komputera, a maszyna do pisania nadal znajduje sie na biurku i jest
czesto uzywana? Woéwczas zakup komputera, drukarki, edytora tekstu,
nauczenie sie najpierw obstugi komputera, a potem samego edytora wydaje sie
gorszym rozwigzaniem. A moze nie? Jaka jest wiec roznica miedzy edytorem a

maszyng do pisania, co jest w niej tak dobrego, ze warto porzuci¢ maszyne?

Maszyna do pisania i komputer z edytorem tekstu sg uzywane do tego samego
- do tworzenia dokumentu; sg narzedziami do tworzenia dokumentu. Ale
maszyna do pisania tworzy dokument jednorazowy: karte z literami. Mozna sie
do niej przyzna¢ do kserokopiarki, albo pocig¢ jg na kawatki, aby w inny sposéb
edytowac tekst, uzy¢ roznych ptynoéw lub papieréw korekcyjnych do korekty, ale
sg to dos¢ sredniowieczne metody. Edytor tworzy rowniez kartke z literami, ale
pamieta jej zrédto lub oryginat: serie liter zapisanych najpierw w pamieci, a
nastepnie w pliku komputerowym. Tworzenie dodatkowej kopii, zmiana
akapitow tekstu, poprawianie btedow: wszystko to jest robione wewnatrz
edytora za pomocg kilku komend. Najwazniejsze jest jednak to, aby zapamietac
tresc i wyglad dokumentu i w razie potrzeby nastepnego dnia lub roku odczyta¢

plik z dysku. Edytor tworzy dokument, ktéry moze by¢ uzywany wielokrotnie.

Tworzenie i drukowanie dokumentu jest oddzielone w edytorze tekstu i

nastepuje po sobie; dokument jest tworzony w maszynie do pisania tak jak
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pojawia sie na kartce papieru; te dwa etapy sg potgczone i odbywajg sie

jednoczesnie.

Praca z edytorem tekstu pozwala zapomnie¢ o wielu technicznych aspektach
wprowadzania tekstu i skupi¢ sie na samym tekscie. Przez dtugie, wielokrotnie
poprawiane dokumenty, takie jak ksigzka czy praca dyplomowa, czas potrzebny
na ich przygotowanie jest znacznie krétszy, ale widac¢ tez cos przewrotnego:
edytor tekstu nie zawsze jest lepszy od maszyny do pisania. Jeden z moich
przyjaciot, pisarz fantastyczny, mowi, ze nadal przedktada maszyne do pisania
nad redaktora. Oczywiscie zna wszystkie zalety edytora i przechowuje catg
swojg prace w postaci plikow komputerowych. Ale praca pisarza to ciggte
poprawki, tworzenie nowych wersji, uzupetnianie. ten pisarz woli pisaé na
maszynie tekst opowiadania; wtedy moze lepiej o tym pomyslec¢ i wprowadzi¢
poprawki. Gotowy tekst na ekranie komputera czyni cie leniwym: nie chcesz juz
nic poprawiac, lepiej zostaw go takim, jaki jest i kontynuuj pisanie. Korzystanie z
edytora to nie tylko sprawa techniczna, zmiana narzedzia. To takze kwestia
zmiany filozofii pracy, tgczenia myslenia, pisania odrecznego i pisania listow na

komputerze.

4. ZgodnosC z prawami autorskimi |
licencjami

Sie¢ jest obecnie dla wiekszosci z nas podstawowym Zzrodiem informaciji.
Rzeczywistos¢ wirtualna okazuje sie niezastgpiona zaréwno pod wzgledem
trudno dostepnej wiedzy, jak i biezgcych informacji, ktérych potrzebujemy "na
razie". Jeden z najwiekszych wynalazkéw ubiegtego wieku daje nam mozliwos¢

szybkiego i taniego dostepu do potencjalnie niewyczerpanych zasobow wiedzy.

Wiedze czesto zdobytg za posrednictwem stron internetowych przekazujemy
dalej. Niektorzy kopiujg tre$¢ cudzego autorstwa, a nastepnie umieszczajg jg na

swoich stronach internetowych (domysinie przypisujgc swoje autorstwo
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kopiowanej tresci). Nastepnie, bardzo czesto nieswiadomie, dziatamy wbrew
obowigzujgcemu prawu, kopiujgc czyjes utwory i upubliczniajgc je. Wszystkie
tresci, takze te zamieszczane na stronach internetowych, sg chronione prawem
autorskim, o ktérym - w kontekscie Internetu - napiszemy nieco wiecej.
Zaczniemy od wyjasnienia, czym jest prawo autorskie i do czego odnosi sie to

pojecie.

Prawo autorskie okresla wszystkie prawa autora utworu. Przepisy prawa
autorskiego wigzg sie przede wszystkim z prawem tworcy do decydowania o
sposobie korzystania z utworu, a takze do uzyskiwania z niego korzysci
majgtkowych. Obowigzujgce przepisy zostaly zawarte w ustawie z dnia 4 lutego

1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

Poczatkowo z ustawy dowiadujemy sie, co dokfadnie jest chronione na mocy
przepisow (tj. co jest przedmiotem ochrony). Wiele osob kojarzy Internet z
wolnoscig, w tym z kopiowaniem. Czesto mamy iluzoryczne wrazenie, ze
artykut umieszczony na stronie internetowej nie ma takiej samej ochrony jak
artykut wydrukowany w czasopismie. Tymczasem kazdy utwor podlega prawu
autorskiemu: wyrazonemu stowem, symbolem matematycznym, znakiem
graficznym  (literackim,  publicystycznym, naukowym, kartograficznym,
programem komputerowym); fotograficznemu; lutniowemu; wzornictwu
przemystowemu; architektonicznemu, architektonicznemu i urbanistycznemu,
urbanistycznemu; muzycznemu, stownemu i muzycznemu; scenicznemu,
scenicznemu i muzycznemu, choreograficznemu, pantomimicznemu;

audiowizualnemu (wizualnemu i dzwiekowemu).

Dlatego tez prawa autorskie nalezg do autora niezaleznie od formy i miejsca
publikacji dzieta. Warto zauwazy¢, ze z ochrony praw autorskich bezwarunkowo
korzysta kazdy autor, niezaleznie od tego, czy cos z tym zrobit. Nawet
niedokonczone utwory podlegajg ochronie, ktéra obowigzuje od momentu ich
powstania. W ramach praw autorskich wyrézniamy jednak osobiste prawa

autorskie i prawa wtasnosci.
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Osobiste prawa autorskie okre$lajg rodzaj relacji pomiedzy artystg a piosenka.
Opiera sie ono na niezbywalnym prawie autora utworu (i nie podlega zrzeczeniu
sie) do: autora utworu; oznaczenia utworu swoim nazwiskiem, pseudonimem
lub udostepnienia go anonimowo (i wtedy nikt inny nie moze go podpisac);
integralnosci tresci i formy utworu, jego uczciwego uzytkowania; decydowania o
jego pierwszym udostepnieniu, upublicznieniu; prawa do nadzoru nad

uzytkowaniem utworu.

Zakres ochrony osobistych praw autorskich zwigzanych z programami
komputerowymi jest nieco wezszy. Autorzy takich utworow majg jedynie prawo
do autorstwa programu, jak réowniez do oznaczania go swoim nazwiskiem,

pseudonimem lub udostepniania go anonimowo.

Prawa autorskie sg zwigzane z prawem autora do korzystania z utworu i
rozporzgdzania nim, a takze - co wazne - z wynagrodzeniem pobieranym za
korzystanie z utworu przez innych. Twdrca utworu naprawde ma monopol na
jego dysponowanie. Prawo definiuje tzw. pola eksploatacji, ktére okreslajg

rodzaj praw autorskich.

Przyktadowe pola eksploatacji zwigzane sg z: nagrywaniem i powielaniem
utworu (produkcja okreslong technikg, np. drukarskg, cyfrowg itp.); rotacjg
oryginatu lub kopii, na ktorych utwér zostat nagrany (np. wypozyczanie
oryginatu lub kopii); rozpowszechnianiem utworu w inny sposéb niz dotychczas

(np. publiczne wykonywanie, wystawianie, publiczne udostepnianie itp.)

Po rozpowszechnieniu utworu przez autora, kazdy ma prawo do bezptatnego
korzystania z utworu na wiasny uzytek, bez koniecznosci uzyskania zgody
tworcy. Dozwolone jest zatem pobieranie utworu z Internetu na wtasny uzytek
osobisty. Na przyktad, kopiowanie i drukowanie artykutu z witryny na wtasny
uzytek nie jest karalne przez prawo. Do czynow karalnych zalicza sie jednak

dalsze udostepnianie lub czerpanie zyskéw z utworu (np. sprzedaz utworu).

Inaczej jest w przypadku programéw komputerowych. Program komputerowy
moze byC uzywany, takze tylko do uzytku osobistego, tylko przez osobe, ktora
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ma na niego licencje. We wszystkich przypadkach osoby, ktére naruszajg

prawa autorskie, ponoszg odpowiedzialnosc karng i cywilng.

Prawa autorskie sg zbywalne i mogg by¢ przedmiotem handlu. Twérca moze
przenies¢ swoje prawa dotyczgce konkretnego pola eksploatacji na dowolng
osobe fizyczng lub podmiot gospodarczy. W takim przypadku np. twérca nie
bedzie uprawniony do otrzymywania korzysci finansowych ze sprzedazy kopii

swojego utworu.

Wazne jest, aby prawa autorskie byly dziedziczone, ale nie wieczyste.
Obowigzujg one przez cate zycie tworcy dzieta, a nastepnie 70 lat po jego
Smierci (tj. np. spadkobiercy dziedziczg prawo). Jesli twérca jest anonimowy,
prawo to obowigzuje przez 70 lat od daty pierwszego rozpowszechnienia

utworu. Ten czas nie moze by¢ skrocony ani wydtuzony.

Prawo do przedruku pozwala na rozpowszechnianie czyjej$ pracy w celach
informacyjnych bez koniecznosci uzyskania zgody autora. Jednak nie kazdy
moze rozpowszechnia¢ utwory. Przywilej ten jest zastrzezony dla "wybranych",
a mianowicie dla prasy, radia i telewizji. Najwiekszg trudnoscig jest dzi$
zidentyfikowanie stron internetowych, ktére zgodnie z definicjg ustawy prasowe;j

(od 26 stycznia 1984 roku) sg klasyfikowane jako prasa.

Analizujgc charakterystyke prasy, o ktérej mowa w ustawie prasowej z 1984 r.
(ti. wydawnictwa periodyczne, ukazujgce sie co najmniej raz w roku, ktére nie
tworzg zamknietej catosci, a takze zespoty ludzi i pojedynczych dziennikarzy), z
pewnoscig nalezg do informacyjnych stron internetowych. Wszystkie portale, na
ktérych prezentowane sg aktualnosci, informacje biezgce, problemy spoteczne
itp. znajdujg sie dzis w prasie. Dlatego tez strony takie majg prawo do

przedruku na zasadach okreslonych w ustawie.

Przedruk oznacza umieszczenie na stronie catej tresci, zdjecia lub znacznej
czedci tresci w niezmienionej formie. Tresci, ktére mogg byé przedrukowane,
muszg byC¢ aktualne. Temat, ktory jest obecnie przedmiotem zainteresowania

opinii publicznej, jest uwazany za aktualny. Co wazne, ma sie odnosi¢ do
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biezgcych wydarzen, ale nie obejmuje tematoéw, ktore sg uwazane przez

spoteczenstwo za wcigz aktualne (np. ubdstwo w spoteczenstwie).

Trudno jest jednoznacznie okresli¢, jak dlugo dany artykut jest uwazany za
aktualny. Zwyczajowo przyjmuje sie, ze tresc jest aktualna do kilku dni od daty
publikacji. Przedruk artykutu ze strony internetowej, ktora kiedys byta aktualna,

a teraz znajduje sie w archiwum jest niedozwolony.

Niezwykle wazne jest, aby tres¢, ktérej uzywamy (do przedruku) pozostata
niezmieniona. Dotyczy to zaréwno tekstow, jak i zdje¢. Pamietajmy o tym przy
udostepnianiu czyich$ zdje¢ na naszej stronie. Nie mogg one miec innych
wymiarow niz oryginat, miedzy innymi po to, aby jakoS¢ zdjecia nie ulegta

Zmianie.

Jesli chcesz przedrukowac jakikolwiek artykut, musisz poda¢ nazwisko autora
(lub pseudonim twoércy) i pochodzenie twoércy. W przypadku, gdy praca jest
anonimowa, nalezy poinformowac¢ o tym czytelnikdéw, aby nie przypisa¢ (nawet

nieSwiadomie) jej autorstwa. Nie wolno nam wprowadzac¢ czytelnikow w biad.

Nie zapominajmy, ze pomimo tego, ze zgoda autora na realizacje prawa do
przedruku juz rozpowszechnionego utworu nie jest konieczna, ma on prawo
zgda¢ wynagrodzenia za korzystanie z jego utworow. Dobrym pomystem jest
dalsze zapoznanie sie z prawami autorskimi, aby dowiedzie¢ sie dokfadnie, w

jakich  przypadkach wynagrodzenie to nie musi by¢é wyptacane.

Wiasciciele stron internetowych mogg rowniez skorzysta¢ z prawa do cytatu.
Podlegajg oni prawu autorskiemu, ktérego przepisy pozwalajg na cytowanie
fragmentéw innych utworéw lub publikacje w catosci matych utworéw (ktére
wczesniej byty rozpowszechniane przez ich autorow). Cytowanie jest jednak
mozliwe tylko wtedy, gdy cytowanie jest uzasadnione (np. nauczanie, analiza
krytyczna). Mozemy skorzysta¢ z prawa do cytatu bez koniecznosci ptacenia

autorowi.
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Jesli cytujemy fragment artykutu, musimy spetni¢ kilka warunkéw. Po pierwsze,
osoba cytujgca ma prawo do cytowania czyichs stéw, ale tylko w swojej pracy.
Cytat nie moze byC jedyng myslg wyrazong przez osobe cytujgca, ale legalng

czescig innego utworu.

Cytowane fragmenty muszg by¢ rozpoznawalne, muszg wyraznie rézni¢ sie od
reszty tekstu. Przy cytowaniu nalezy réwniez podac autora cytowanego dzieta,

jak rowniez doktadne zrodto.

5. Programowanie

Duzo sie méwi o programowaniu w tych dniach. O popularnosci programowania
Swiadczy zainteresowanie zaréwno wsrod starszych jak i mtodszych odbiorcow.
Dzieci marzg o stworzeniu robotow, ktore bedg zabawnymi towarzyszami,
podczas gdy dorosli budujg i rozwijajg roboty, aby utatwi¢ im codzienne
zadania. Programowanie wigze sie z coraz wiekszg cyfryzacjg. Wszystko wokot
nas jest "zywe" i "myslgce". Smartfony sg w stanie zasugerowac restauracje na
wieczor i przeszuka¢ galerie zdje¢ pod okreslonym hastem, odkurzacze sg w
stanie posprzatac¢ zgodnie z ustalonym przez nas harmonogramem, samochody
same parkujg, zmieniajg pasy ruchu i automatycznie prowadzg do celu.
Programowanie pozwala na spetnianie marzen. Dzieki kilku linijkom kodu

jestesmy w stanie stworzy¢ idealng rzeczywistosc.

Dlaczego warto sie uczy¢ programowania? Jak dlugo trwa nauka
programowania? Trudno powiedzie¢, ale na pewno jest ono dlugotrwate i

wymaga duzo czasu. Jest z tego wiecej korzysci.

Programowanie wymusza logiczne i tworcze myslenie. Wiele rozwigzan
powstaje w wyniku potgczenia logicznego porzadku wykonywanych operacji z

oryginalnym mysleniem.

Posiadajgc wiedze z zakresu programowania, jeste$ w stanie samodzielnie
zaplanowac¢ dziatanie swojego smartome'a! Zalezy to od Ciebie, jak dziata

sterownik i jak zarzgdzasz urzgdzeniami.
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Bedziesz mdgt napisa¢ aplikacje, ktérej brakuje. Poznanie tajnikow
programowania da ci wiedze i umiejetnosci, ktére pomogg ci wypeti¢ nisze

rynkowe i zapewnig uzytkownikom nowg jakosc.

Dostaniesz darmowg i dobrze ptatng prace. Jako dobry programista masz

szanse na nawigzanie wspotpracy z klientami z catego Swiata.

Programowanie polega na projektowaniu, tworzeniu, testowaniu i utrzymywaniu
kodu zrédtowego programow komputerowych i urzgdzen wyposazonych w
mikrokontrolery. Programista w swojej codziennej pracy wykorzystuje wiedze z
wielu dziedzin. Aby dobrze pisaé programy, trzeba opanowac struktury danych,
algorytmy i mie¢ wiedze o kompilatorach. Najwazniejszym jednak elementem
jest znajomos¢ jezykow programowania i umiejetnos¢ wykorzystania ich w

praktyce.

Jezyki programowania sg narzedziem, za pomocg ktdérego osigga sie
zamierzony efekt, tzn. implementuje sie dziatanie wyimaginowanego algorytmu.
Najwazniejszg rzeczg przy wyborze jezyka programowania jest myslenie i jasno
okreslony cel programu. Kazdy jezyk ma swoje plusy i minusy, kazdy z nich
moze nam pomaoc w inny sposob. Jako programista decydujesz, jakich narzedzi
(. jezykdbw programowania) uzywasz w swojej pracy, aby osiggng¢ pozgdany

rezultat.

Jaka jest roznica miedzy kodowaniem a programowaniem? Sg to czesto
rownoznaczne dziatania, ktore jednak réznig sie nieco swojg specyfika.
Kodowanie polega na pisaniu kodu, zamianie go z jednego jezyka na drugi,
podczas gdy programowanie polega na stworzeniu i rozwinieciu pliku
wykonywalnego maszyny zawierajgcego serie instrukcji. Podstawowym celem
kodowania jest utatwienie komunikacji pomiedzy ludZzmi i maszynami, podczas
gdy programowanie jest procesem formalnego pisania kodu. Kodowanie jest
pierwszym wstepnym krokiem do programowania, ktore jest podstawowg formg
komunikacji pomiedzy ludzmi a maszyng, sktadajgca sie ze ztozonych struktur.
Dlatego tez kodowanie jest wstepnym etapem programowania, ktory dzieki

ztozonym zapytaniom i algorytmom jest w stanie uzyska¢ odpowiednie efekty.
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Programowanie jest wiec zaawansowang, bardziej ztozong wersjg kodowania.
Podsumowujgc: kodowanie jest czescig podejscia do programowania, ktére
polega na tltumaczeniu wymagan, pisaniu linii kodu, a nastepnie
implementowaniu ich na maszynach. Z drugiej strony programowanie zajmuje
sie wiekszym obszarem, na ktory sktadajg sie krytyczne zapytania,
debugowanie, kompilacja, testowanie i implementacja. Ze wzgledu na podobne

zatozenia kodowania, programisci czesto dziatajg réwniez jako programisci.

6. Podsumowanie

W dzisiejszych czasach integrowanie i opracowywanie tresci cyfrowych jest
niezbedne nie tylko w pracy, ale i w zyciu codziennym. Wiedza na temat edyc;ji
zdje¢ i filméw, dostepnych narzedzi do tego procesu, edycji tekstu, praw
autorskich i licencji oraz procesu programowania jest bardzo wazna i pozwala

na funkcjonowanie w cyfrowym swiecie.
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